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 محمد مهدی اثنی عشری اصفهانیدکتر  مدرس

 یفیک یارهایو نقش مع هاشرانهیپ یافزار، معرفنرم یموجود از معمار فیتعار ،یمباحث مقدمات .1 مباحث

 در آنها

 شامل: مختلف یفیک یارهایمع یبه ازا یمعمار یقابل استفاده جهت طراح یهاکیتاکت .2

o پذیریدسترس 

o کارایی 

o پذیریتعامل 

o امنیت 

o پذیریتست 

o تغییرپذیری 

 مطرح و مرسوم یمعمار یالگوها .3

 شده هیتعب یهادر سامانه ینقش معمار ها،هیدر لا یوابستگ یریگجهت ها،هیلا ز،یتم یمعمار .4

 چابک یهاافزار در پروژهنرم یمعمار گاهیجا .5

 یمعمار یطراح یراهکارها .6

  یمعمار فیتوص یهاو زبان یمعمار یسازمستند .7

 افزارنرم یمعمار یابیارز یهاروش .8

 افزارنرم دیخط تول یمعمار .9

  گراسیسرو یمعمار .10

  یمحاسبات ابر یمعمار .11

 لبه یهاسامانه یمعمار .12


